LIGHTNING MORROWIND CZECH ALL-IN-ONE
POZNAMKY K VYDANI 1.0.8.091230

TENTO PRODUKT JE URCEN POUZE PRO TESTOVACI UCELY

KOMPATIBILITA PRODUKTU
Produkt je kompatibilni s nasledujicimi hrami:
e  Morrowind, verze 1.6.1820
. Morrowind GOTY, verze 1.6.1820
Jiné verze hry nejsou podporovany.

DATADISKY PRO HRU MORROWIND
Pro spravny chod hry jsou vyZzadovany oba datadisky pro hru Morrowind:
e  Tribunal
e Bloodmoon
Pokud s hrou teprve zacinate, je mozné datadisky vypnout v menu Data Files ve spoustéci nabidce hry.

INFORMACE K TOMUTO VYDANI (BLOODMOON)

Lokalizace této hry je ve fazi BETA. I kdyz je to méalo pravdépodobné mize lokalizace hry Bloodmoon (datadisk) obsahovat chyby,
které znemoznuji dohrani této hry.

Pfed instalaci této verze se ujistéte, zda neni k dispozici novéjsi verze. Aktualni informace ziskate na adrese:
http://lightninggroup.org/doclib/2008/10/10/the-elder-scrolls-3-morrowind-czech-all-in-one-online-dokumentace/

ZNAME PROBLEMY (MORROWIND, TRIBUNAL)
V dobé vydani této verze prekladu nebyly znamy zadné problémy.

ZNAME PROBLEMY (BLOODMOON)

Mozny problém s ukolem 9a. hrad Karstaag

Pod hradem ledového obra Karstaaga je Riekling Krish, ktery mi nabidne, ze mne vezme dovnitf, pokud zabiji vSechny Grahly. Po
zabiti Grahl{, ale Krish cestu neotevi'e. Chyba ve skriptu.

Nejedna se o chybu v prekladu. Jedna se o velmi vzacnou chybu, se kterou se mohou néktefi hraci setkat.

Jak problém vyfiesit
V konzoli zadate nasledujici pfikaz:

CenterOnCell "Solstheim, Castle Karstaag, Banquet Hall"
Timto ptikazem se teleportujete do mistnosti, odkud mlZete dal pokraovat v Gkolu.

Reference: http://www.uesp.net/wiki/Bloodmoon:The_Castle_Karstaag
Odkaz na navod (Hlavni linie Bloodmoon, 9a. Hrad Karstaag) http://www.abcgames.sk/?p=navody_zobraz&ID=6398

JAK OZNAMIT CHYBU V PREKLADU

PFi setkani s chybou v prekladu se Fidte instrukcemi v odkaze
http://www.lightninggroup.org/doclib/2008/10/13/the-elder-scrolls-3-morrowind-czech-all-in-one-ohlaseni-problemu/

Pfed nahldsenim jakéhokoli problému se prosim ujistéte, Ze se podminky pravidel nezménily. V prdbéhu praci na pfekladu se na
zakladé pripominek a zkusenosti pravidla pro nahldseni problém upravuji.

AKTUALNI INFORMACE O PREKLADU

Aktudlni informace o prekladu mizZete sledovat na téchto zdrojich:

TES 3 Morrowind Czech all-in-one - http://www.lightninggroup.org/cs/produkty/preklady/tes-3-morrowind-czech-all-in-one/
The Elder Scrolls - http://www.theelderscrolls.cz/

PODPORTE NAS NA SITI FACEBOOK

Pokud maéte Uclet na siti Facebook miZete nas podporit a sou¢asné se dozvidat jako prvni novinky o prekladu a o hrach ze série The
Elder Scrolls.

Morrowind Czech (€esky) na Facebook - http://www.facebook.com/pages/Morrowind-Czech-esky/114047268721

The Elder Scrolls (¢esky) na Facebook - http://www.facebook.com/pages/The-Elder-Scrolls-Series-Czech-esky/118238000431
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