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LIGHTNING MORROWIND CZECH ALL-IN-ONE 

POZNÁMKY K VYDÁNÍ 1.0.8.091230 

TENTO PRODUKT JE URČEN POUZE PRO TESTOVACÍ ÚČELY 

KOMPATIBILITA PRODUKTU 
Produkt je kompatibilní s následujícími hrami: 

 Morrowind, verze 1.6.1820 
 Morrowind GOTY, verze 1.6.1820 

Jiné verze hry nejsou podporovány. 

 
DATADISKY PRO HRU MORROWIND 
Pro správný chod hry jsou vyžadovány oba datadisky pro hru Morrowind: 

 Tribunal 
 Bloodmoon 

Pokud s hrou teprve začínáte, je možné datadisky vypnout v menu Data Files ve spouštěcí nabídce hry.  
 
INFORMACE K TOMUTO VYDÁNÍ (BLOODMOON) 
Lokalizace této hry je ve fázi BETA. I když je to málo pravděpodobné může lokalizace hry Bloodmoon (datadisk) obsahovat chyby, 
které znemožňují dohrání této hry. 
Před instalací této verze se ujistěte, zda není k dispozici novější verze. Aktuální informace získáte na adrese: 
http://lightninggroup.org/doclib/2008/10/10/the-elder-scrolls-3-morrowind-czech-all-in-one-online-dokumentace/ 
 
ZNÁMÉ PROBLÉMY (MORROWIND, TRIBUNAL) 
V době vydání této verze překladu nebyly známy žádné problémy. 
 
ZNÁMÉ PROBLÉMY (BLOODMOON) 
Možný problém s úkolem 9a. hrad Karstaag 
Pod hradem ledového obra Karstaaga je Riekling Krish, který mi nabídne, ze mne vezme dovnitř, pokud zabiji všechny Grahly. Po 
zabití Grahlů, ale Krish cestu neotevře. Chyba ve skriptu. 
Nejedná se o chybu v překladu. Jedná se o velmi vzácnou chybu, se kterou se mohou někteří hráči setkat. 
 
Jak problém vyřešit 
V konzoli zadáte následující příkaz: 
 
CenterOnCell "Solstheim, Castle Karstaag, Banquet Hall" 

 
Tímto příkazem se teleportujete do místnosti, odkud můžete dál pokračovat v úkolu. 
 
Reference: http://www.uesp.net/wiki/Bloodmoon:The_Castle_Karstaag 
Odkaz na návod (Hlavní linie Bloodmoon, 9a. Hrad Karstaag) http://www.abcgames.sk/?p=navody_zobraz&ID=6398 
 
JAK OZNÁMIT CHYBU V PŘEKLADU 
Při setkání s chybou v překladu se řiďte instrukcemi v odkaze 
http://www.lightninggroup.org/doclib/2008/10/13/the-elder-scrolls-3-morrowind-czech-all-in-one-ohlaseni-problemu/ 
Před nahlášením jakéhokoli problému se prosím ujistěte, že se podmínky pravidel nezměnily. V průběhu prací na překladu se na 
základě připomínek a zkušeností pravidla pro nahlášení problémů upravují. 
 
AKTUÁLNÍ INFORMACE O PŘEKLADU 
Aktuální informace o překladu můžete sledovat na těchto zdrojích: 
TES 3 Morrowind Czech all-in-one - http://www.lightninggroup.org/cs/produkty/preklady/tes-3-morrowind-czech-all-in-one/ 
The Elder Scrolls - http://www.theelderscrolls.cz/ 
 

PODPOŘTE NÁS NA SÍTI FACEBOOK 
Pokud máte účet na síti Facebook můžete nás podpořit a současně se dozvídat jako první novinky o překladu a o hrách ze série The 
Elder Scrolls. 
Morrowind Czech (česky) na Facebook - http://www.facebook.com/pages/Morrowind-Czech-esky/114047268721 
The Elder Scrolls (česky) na Facebook - http://www.facebook.com/pages/The-Elder-Scrolls-Series-Czech-esky/118238000431 
 
 
Poznámka: Tento dokument je platný ode dne jeho vydání. Informace obsažené v tomto dokumentu podléhají změnám bez předchozího upozornění. 
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